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De novo o “Hello World”

import java.awt.Graphics;
class HelloWorld extends java.applet.Applet {
public void paint (Graphics g) {

g.drawString (“Hello, World'!'”, 10, 10)



Usando UML na especificacao

> Qual o nome da classe?
> Quais as classes envolvidas?
> Quais os relacionamentos envolvidos?

> Qual o grau de abstracao adequado?



Primeira abstracao do problema

Classe
HelloWord

+paint()

Nota

g.drawString ("Hello, World, 10, 10")




Um pouco mais de detalhe

import java. a
class{ HelloWorld extends java.applet.Applet {

public void paint (Graphics g) {
g.drawString (“Hello, World'!”, 10, 10) ;
}

> Classe: HelloWorld
> Classe pai: Applet
> Classe associada: Graphics



Melhorando a especificacao

Applet

import java.awt.Graphics;
class HelloWorld extends java.applet.Applet {

public void paint (Graphics g) {
g.drawString (“Hello, World!'”, 10, 10) ;
}

HelloWord

+paint(

> HelloWord e filha (deriva) de Applet
> HelloWord usa Graphics



Visualizando Heranca na

Hierarquia de classes

A

Component
A

Container




Descrevendo pacotes

HelloWord depende de java.applet
java.applet depende de java.awt

HelloWord

+paint()




E o metodo paint ?2?27?

> Como chamar o metodo paint() da classe
HelloWorld 2?2772

> O metodo paint() fol reescrito em HelloWorld,
mas existe tambem na classe Component

> Mas como ele e executado??? Quando e
chamado??



Ainda sobre o paint

> Paint e chamado como parte da execucao da
thread do applet

> O metodo paint esta escrito no pai e no filho.
O conceito de polimorfismo é utilizado neste
caso

> Um diagrama de sequeéncia pode ser utilizado
para demonstrar coisas deste tipo



Exemplo de diagrama de
seguencia

Objetos

M\

:Thread :Toolkit :ComponentPeer target: HelloWorld

run
callback loop
[I handleExpose handleExpose




Componentes do HelloWorld

__ «executable» _ k
HelloWorld HelloWorld.java
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Sobre “Classes”

> Classe € uma descricao de um conjunto de
objetos que compartiham 0S mesmos
atributos, operacoes, relacionamentos e
semantica

> Iermos e concelitos:
o« Nomes da classe
o Atributos
o Operacoes
o Responsabilidade



Sobre “Classes”

> Classes sao descritas por substantivos (ex:
Cliente, Sensorlemperatura, Motor,
Computador, Carro)

> Atributos sao propriedades nomeadas de
uma classe (ex: nome, endereco,
dataNascimento)

> Operacoes sao Implementacoes de servicos
gue pode ser solicitado por algum objeto da
classe para modificar o, comportamento.



Sobre “Classes”

> O nome da operacao € um verbo que
representa algum comportamento da classe
correspondente (ex: move, ISEmpty)

> E possivel especificar uma operacao
Indicando sua assinatura com 0 nome, O
tipo e valor padrao dos parametros, assim
com o tipo a ser retornado

o EX: configurarSensor(limiteMinimo: int): boelean



Sobre “Classes”

-nome
-endereco
-CNpj
-telefone

e s | T <<construtor>>()

e
+<<processo>>()
+registrar()
+solicitarlnsencao()
+<<atividades>>()

Estereotipos




Sobre “Classes”

Responsabilidade: E
um contrato ou
obrigacao da classe.

-endereco

-cidade

~Sexo Exemplo:
+EfetuarMatricula() : bool |

+ iscipli - -
CancelarDisciplina() - Realizar a matricula todos
+CancelarMatricula()
semestre
» Cancelar disciplina
sempre que desistir da
mesma




Sobre “Classes” e responsabilidades

> Modelar classes é especificar
responsabilidades dos itens

> Uma classe pode ter qualguer numero de
responsabilidades (pelo MENos uma
responsabilidade € necessaria)

> As responsabilidades de uma classe podem
ser traduzidas num conjunto de atrbutos e
operacoes ao longe do processo de
modelagem.



Ainda sobre “Classes”

> Algumas vezes € preciso Vvisualizar ou
especificar caracteristicas como Vvisibilidade
de atributos e operacoes (ex: polimorfismo)

> AS vezes € preciso especificar Excegoes que
objetos produzem ou manipulam

> Modelagem de classes avancadas sao
utilizadas parai Isso



Como identificar “Classes”?

> Levantar o vocabulario do sistema ou do
problema

> ldentifiqgue as principais abstracoes no
problema

> ldentifigue as responsabilidades do sistema



Sobre os “Relacionamentos”

> Classes nao trabalham sozinhas
> Classes colaboram umas com as outras

> [rés tipos basicos de relacionamento:
o« Dependéncias
o Generalizacoes
o AsSsoOciacoes

> EX:
o Construir uma casa, carro ou
computador
o Quais as dependéencias,

generalizagcoes e  assoclacoes
existentes nesta tarefa?



Sobre os “Relacionamentos”

+open()
+close()
+move()
+display()
+handleEvent()

MessageBox DialogBox

Control




Sobre os “Relacionamentos” —
Generalizacao

Retangulo Circulo Polygono




Sobre os “Relacionamentos” —
Dependeéncia

+open()
+close()
+move()
+display()
+handleEvent()




Sobre os “Relacionamentos” —
Associacao

Papeis

N

Pessoa

-
- _— =

Multiplicidade Nome
Papel

Multiplicidade
Agregacao

Y V V VY



Sobre os “Relacionamentos” —

Agregacao
—m Todo
B
¢
Departamento \
Parte

Composicao 21?1



Sobre os “Relacionamentos”

> Lembrar que:

o Relacionamentos de generalizacao conectam
classes generalizadas para outras mais
especializadas (hierarquia e heranca)

o Relacionamentos de dependéencias representa
utilizacao de classes

o« Relacionamentos de  assoclacoes  sao
relacionamentos estruturais entre objetos



Exercicio No. 2 (adicional)

> Pense no problema de requisicao de
materiais e servicos (RMS) existentes na
sua unidade

> ldentifigue as principais classes neste
problema

> Especifigue o0s atributos, operacoes e
responsabilidades de pelo menos tres
classes no problema discutido



Exercicio No. 1

> Pense no problema para controle dos
membros dos “Orgaocs Colegiados”® na
UNEP

> ldentifigue as principais classes neste
problema

> Especifigue o0s atributos, operacoes e
responsabilidades de pelo menos tres
classes no problema discutido
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